NRHA-Turnier
am 03.06.2010 in Weilmiinster

Green Reiner Pattern 6

1. Beginn in der Mitte der Bahn mit Blickrichtungfalie linke Bande.

2. Vier Spins nach rechts.

3. Vier Spins nach links. Verharren.

4. Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nachHKs) die ersten beiden Zirkel grof3 und
schnell, der dritte Zirkel klein und lang-sam. Gadwechsel im Mittelpunkt der Bahn.
5. Drei vollstandige Zirkel nach rechts; die ergbeiden Zirkel grofld und schnell, der drittg
Zirkel klein und langsam. Galopp-wechsel im Mittahit der Bahn.
6. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel naokdi der nicht geschlossen wird; darauf
im Galopp der rechten Seite der Bahn entlang loiehden Mittelmarker. Rollback nach
rechts, zumindest sechs Meter von der Bande enttéem Verharren.

7. Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt auf dechten Hand. Der Zirkel wird nicht
geschlossen; es folgt Galopp entlang der linketeSkr Bahn bis hinter den Mittelmarker.
Rollback nach links, zumindest sechs Meter vorBi#erde entfernt. Kein Verharren.
8. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wiedef der linken Hand. Der Zirkel wird nichi
geschlossen; es folgt Galopp ent-lang der rechégie 8er Bahn bis hinter den
Mittelmarker. Sliding Stop, zumindest sechs Metan der Bande entfernt.
Ruckwartsrichten von zumindest drei Metern Langerhé@rren, um das Ende der Prifung
anzuzeigen.

9. Der Reiter muss vor dem zusténdigen Richtereaiest und die Z&umung des Pferdes
abnehmen.
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1. Beginn in der Mitte der Bahn mit Blickrichtungfalie linke Bande.

2. Vier Spins nach links.

3. Vier Spins nach rechts. Verharren.

4. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nacbhts; der erste Zirkel grof3 und schnell
der zweite Zirkel klein und langsam, der drittek&irgrofl3 und schnell. Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn.

5. Drei vollstandige Zirkel nach links; der ersiekgl grof3 und schnell, der zweite Zirkel
klein und langsam, der dritte Zirkel grof3 und s¢hiizaloppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn.

6. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel auf d@hten Hand, der nicht geschlossen
wird; darauf im Galopp der linken Seite der Bahtlaary bis hinter den Mittelmarker.
Rollback nach links, zumindest sechs Meter vorBi#erde entfernt. Kein Verharren.

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf deken Hand. Der Zirkel wird nicht
geschlossen; es folgt Galopp entlang der linketeSkgr Bahn bis hinter den Mittelmarker.
Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter voiBdrde entfernt. Kein Verharren.
8. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wiedef der rechten Hand. Der Zirkel wird
nicht geschlossen; es folgt Galopp ent-lang dé&elnSeite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker. Sliding Stop, zumindest sechs Metan der Bande entfernt.
Ruckwartsrichten von zumindest drei Metern Langerhdrren, um das Ende der Prifung
anzuzeigen.

9. Der Reiter muss vor dem zusténdigen Richteread®st und die Zaumung des Pferdes
abnehmen.
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1. Beginn in der Mitte der Bahn mit Blickrichtungfalie linke Bande.

2. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nacthts. Die ersten beiden Zirkel grof3 un
schnell, der dritte Zirkel klein und langsam. StampMittelpunkt der Bahn.

3. Vier Spins nach rechts. Verharren.

4. Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nachKs Die ersten beiden Zirkel grof3 und
schnell, der dritte Zirkel klein und lang-sam. Siom Mittelpunkt der Bahn.

5. Vier Spins nach links. Verharren.

6. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel im Reghlopp nach rechts, Galoppwechsgq
im Mittelpunkt der Bahn, dann ein gro3er schnedliekel nach links, Galoppwechsel im
Mittel-punkt der Bahn.

7. Weiter im schnellen Galopp auf einen Zirkel nesthts bis zur Mitte der kurzen Seite.
Dort Abwenden auf die Mittellinie und Galopp bissaéBnde der Bahn bis hinter den
Endmarker. Roll-back nach rechts. Kein Verharren.

8. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zutgegenge-setzten Ende der Bahn big
hinter den Endmarker. Rollback nach links. Keinhéren.

9. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bigdri den Mittelmarker. Sliding Stop.
Ruckwartsrichten von zumindest drei Metern Langerhédrren, um das Ende der Prifung
anzuzeigen.

10. Der Reiter muss vor dem zustéandigen Richteea®n und die Z&umung des Pferdeq
abnehmen
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1. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bisiZul3ersten Ende der Bahn hinter den
Endmarker. Rollback nach links. Kein Verharren.

2. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zutgegenge-setzten Ende der Bahn bis
hinter den Endmarker. Rollback nach rechts. Keirhgigen.

3. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn brgdr den Mittel-marker. Sliding Stop.
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder ankeiLange von mindestens drei Metern.
Verharren.

4. Vier Spins nach rechts.

5. Vier Spins und ein viertel Spin nach links, virn das Pferd mit Blickrichtung zur
linken Bande beendet. Verharren.

6. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nacbhts; die ersten beiden Zirkel grof3 und
schnell, der dritte Zirkel klein und langsam. Gadajechsel im Mittelpunkt der Bahn.

7. Drei vollstandige Zirkel nach links; die erstagiden Zirkel grof3 und schnell, der dritte
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittetgtider Bahn.

8. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel auf d@hten Hand, der nicht geschlossen
wird; darauf im Galopp der rechten Seite der Batttaag bis hinter den Mittelmarker.
Sliding Stop, zu-mindest sechs Meter von der Bamdfernt. Verharren, um das Ende de
Prufung anzuzeigen.

9. Der Reiter muss vor dem zusténdigen Richtereaiest und die Z&umung des Pferdes
abnehmen.
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1. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn brddr den Mittelmarker. Sliding Stop.
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder vomindest drei Metern Lange. Verharre
2. Vier Spins nach rechts.

3. Vier Spins und ein Viertel Spin nach links, weda das Pferd mit Blickrichtung zur
linken Bande beendet. Verharren.

4. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nacthts; die ersten beiden Zirkel grof3 ung
schnell, der dritte Zirkel klein und langsam. Gagdeqechsel im Mittelpunkt der Bahn.

5. Drei vollstandige Zirkel nach links; der ersiekgl klein und langsam, die beiden
weiteren Zirkel grof3 und schnell. Galopp-wechseMittelpunkt der Bahn.

6. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel auf d@hten Hand. Der Zirkel wird nicht
geschlossen; es folgt Galopp entlang der rechtéa &er Bahn bis hinter den
Mittelmarker. Rollback nach links, zumindest sebteter von der Bande entfernt. Kein
Verharren.

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf deken Hand. Der Zirkel wird nicht

geschlossen; es folgt Galopp entlang der linketeSkgr Bahn bis hinter den Mittelmarker.

Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter voiBdrde entfernt. Kein Verharren.
8. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wiedef der rechten Hand. Der Zirkel wird
nicht geschlossen; es folgt Galopp entlang derteec8eite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker. Sliding Stop, zumindest sechs Metan der Bande entfernt. Verharren, un
das Ende der Prifung anzuzeigen.

9. Der Reiter muss vor dem zusténdigen Richteread®st und die Zaumung des Pferdes

abnehmen
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1. Beginn in der Mitte der Bahn mit Blickrichtungfalie linke Bande.

2. Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nachHKs) Die ersten beiden Zirkel grof3 und
schnell, der dritte Zirkel klein und lang-sam. Siom Mittelpunkt der Bahn.

3. Vier Spins nach links. Verharren.

4. Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nacbhts. Die ersten beiden Zirkel grof3 un
schnell, der dritte Zirkel klein und langsam. StampMittelpunkt der Bahn.

5. Vier Spins nach rechts. Verharren.

6. Weiter im Linksgalopp mit einem grof3en schneHakel nach links. Galoppwechsel in
Mittelpunkt der Bahn. Dann ein gro3er schnellek@imach rechts. Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn.

7. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel naokdi der nicht geschlossen wird; darauf
im Galopp der rechten Seite der Bahn entlang loiehden Mittelmarker. Rollback nach
rechts, zumindest sechs Meter von der Bande enttéem Verharren.

8. Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt auf dechten Hand. Der Zirkel wird nicht
geschlossen; es folgt Galopp entlang der linketeSkr Bahn bis hinter den Mittelmarker.
Rollback nach links, zumindest sechs Meter vorBi#erde entfernt. Kein Verharren.

9. Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt wiedef der linken Hand. Der Zirkel wird nicht
geschlossen; es folgt Galopp ent-lang der rechégte 8is hinter den Mittelmarker. Sliding
Stop, zumindest sechs Meter von der Bande entfetirakwartsrichten von zumindest drej
Metern Lange. Verharren, um das Ende der Prifuagzaigen.

10. Der Reiter muss vor dem zusténdigen Richteteaen und die Zaumung des Pferdeg
abnehmen.
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Richter 4

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. Volle 2 Spins nach rechts.

2. Volle 2 Spins nach links — verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel groR und schnell, der 3. Zirkel klein
und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn.

4. 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groft und schnell, der 3. Zirkel klein und
langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn.

5. Weiter mit einem grolRen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird. Galopp entlang der rechten Seite der
Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

6. Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Galopp entlang der
linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein
Verharren.

7. Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Galopp entlang
der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt.
Ruckwértsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.

Donnerstag, 03.06.2010
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Showmanship at Halter LK 4A & B

RICHTER

1.Von A nach B im Schritt.

2. Bei B antraben, dann eine Volte nach rechts undeiter bis C,
3. Bei C Stop und 90° HHW rechts. Im Schritt zu D

4. Bei D Set Up vor dem Richter

5. Nach dem Set Up mindestens 1 Pferdelange ruckwérichten.
Im Schritt zurlck ins Line-Up

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010) Donnerstag, 03.06.2010
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Showmanship at Halter LK5A & B
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1.Von A nach B im Schritt.
2. Bei B antraben bis C, bei C eine Volte nach rethim Jog.
3. Bei C Schritt bis D. Bei D Set Up vor dem Richte
4. Nach dem Set Up mindestens 1 Pferdelange rtckwarchten.
Im Schritt zuriick ins Line-Up
Pattern erstellt von llonka Henn (2010) Donnerstag, 03.06.2010
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. Tor 6ffnen, durchreiten und schliel3en.
. Im Schritt in die Box, 360° Drehung rechts, $thaus. VWA Back Up

1
2
3
4. Ruckwarts durch das Stangen-L, dann kurz Schritt
5
6

. Danach Uber die Walk-Over-Stangen. 1 ooiiereeeens Walk
. Dann antraben und Uber die Jog Stangen im Slediden. teEs T ig;g)e

. Im Schritt Gber die Briicke.

~ Pattern erstellt von llonka Henn (2010) Donnerstag, 03.06.2010
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Trail LKS5A&B
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. Tor 6ffnen, durchreiten und schliel3en.

. Im Schritt in die Box, 360° Drehung rechts, $ithaus.

. Danach antraben und tber die Jog-Over-Stangen.

. Dann Schritt bis Stangen, 180° Drehung, rucksvéurch die
Stangen, 180° Drehung, kurz Schritt

. Dann antraben und Uber die Jog Stangen im Sladiem.

. Im Schritt Gber die Bricke.
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- = == Jog
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~ Pattern erstellt von llonka Henn (2010)

Donnerstag, 03.06.2010
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Western Horsemanship LK 4A & B

1. Beginnend bei A im Jog und Slalom durch die Pylonehis D.
Um D einen Jog-Zirkel rechts reiten

2. Zwischen D und C links angaloppieren und einen Zirkel links reiten

3. Dabei zwischen A und B durchreiten, rechts zwisen B und C anhalten
Mind. 1 Pferdelange riickwarts richten

Im Schritt zurtick ins Line Up.
Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010) Donnerstag, 03.06.2010
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Western Horsemanship LK 5A & B
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1. Beginnend bei A im Schritt bis B, bei B antraben ks C

2. Bei C rechts angaloppieren bis D, bei D durchparen zum Trab bis E

3. Bei E eine Jog-Volte rechts, dann Schritt bis BBei F anhalten und
mind. 1 Pferdelange ruckwarts richten

Im Schritt zurtck ins Line Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010) Donnerstag, 03.06.2010



